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giorni di impegno per aiutare tutti i ragazzi ad esprimere i propri numeri.
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Il progetto

E un progetto sportivo, educativo e sociale, nato dalla collaborazione sinergica del
CONI e di IGT, grazie al Gioco del Lotto.

“Vincere da Grandi” ha offerto, gratuitamente, a ragazzi tra i 5 e i 14 anni proveniente da
contesti territoriali e sociali difficili, un’esperienza sportiva, educativa ed emotiva a 360°
Uiniziativa ha rappresentato una piccola, importante opportunita per i ragazzi di intraprendere
un percorso di crescita e di sviluppo corretto.

Il progetto declinando concretamente il principio del diritto allo sport per tutti
ha offerto un servizio concreto alla comunita e alle famiglie meno agiate.

Q6%

o LYOIT T o)
2 Il gloco p|u tuo




VINCERE

mAm

JipL .. Incere ca granci: umemozione a 30 .

Partecipazione a 2
settimane di centro
estivo*®

*solo nelle sedi di Roma e Napoli

Attivita sportiva
pomeridiana 2
volte a settimana

ncontri con
campioni
olimpici che hanno
portato la propria

testimonianza ai
ragazzi

Eventi Nazionali

ed Internazionali
offerti ai ragazzi
iscritti ai corsi

Pratica, emozioni ed esempi di eccellenza del mondo dello sport
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Mesi di
attivita

L'identificazione dei ragazzi
partecipanti € avvenuta attraverso
la rete socio-assistenziale
territoriale, costituita da Municipi,
Istituzioni scolastiche e Servizi
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1< Ciscip’ine sportive offerte nel 20 .

atletica | vela
pallavoio DUSKE W

ginnastica
nuoto  karate

rugony badminton

judo  ganza

e calcio
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Le sedi del progetto nel 2015

LI ..o

Quartiere
Quarto Oggiaro

Quartieri
Prlma Porta - Labaro - Flammlo
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Parco del Foro Italico
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Quartiere
Scampia
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Quartiere
San Filippo Neri (ex Zen)
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Area: Quarto Oggiaro
Location: Scuola elementare/media Graf 70/74 - Scuola Elementare Val Lagarina e Cittadini
Attivita sportive: basket, pallavolo, karate, ginnastica

Testimonial: Giorgio Avola, campione olimpico di Londra 2012 nel fioretto a squadre, Daniele

MILANO ro- Garozzo, campione del mondo di fioretto a squadre nel 2015 e le nazionali azzurre di pallavolo Elisa
Zanette e Vittoria Piani
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Area: Prima porta - Labaro - Flaminio
Location: Parco Sportivo del Foro Italico

Attivita sportive: rugby, pallavolo, atletica, calcio, badminton, taekwondo

? Testimonial: Carlo Molfetta, capitano della Nazionale italiana di Taekwondo ed oro olimpico a Londra
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Area: Scampia \

Location: A.S.D. Star Judo Club

Attivita sportive: judo e ginnastica

‘ Testimonial: Giovanni Maddaloni, Presidente e Maestro dell’A.S.D. Star Judo Club
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Area: San Filippo Neri - ex Zen

Location: |.C. Giovanni Falcone (attivita svolta dall’ASD Atletica Berradi 091)

Attivita sportive: atletica, karate, pallavolo, basket, calcio, badminton, vela

b " Testimonial: Rachid Berradi, atleta olimpico a Sydney 2000, tra i piu forti azzurri del mezzofondo e
Presidente dell’A.S.D. Atletica Berradi 091

PALERMO
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Grazie ai tecnici federali e ai : L PP .
e Contesti sportivied Multidisciplinarieta Il programma sportivo

campioni olimpici che seguono & multidisciolinare e

i ragazzi durante il loro percorso educatividi dellaproposta diversificato per fazce Jeta

sportivo eccellenza sportivo-educativa

P
Rappresentati dai testimonial Chance,
sportivi: veri e propri modelli . e - Offerta ai ragazzi nati in
educativi che aiutano i ragazzi a Esempi positivi opportunita, e territori e contesti sociali
riflettere sui valori educativi possibilita di riscatto difficili
dello sport
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Il progetto rappresenta un modello
virtuoso di sinergia tra pubblico e
privato: una formula vincente per

offrire un contributo al sistema

sportivo e alla comunita.
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